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PE3IOME Makonaga Tapux mapciiapuia JKaJpajulap, cXemajap Ba JuarpamMmanapiaH (QOHmaIaHuIl OpKald
YKYBUMIADHUHT MaHTHKMH (QUKpIANIMHA PHBOXJIAHTHPHUIIHUHT METOJHMK acociapu EpuTHiraH. BusyamusauusHUHT
JUIAKTHK axaMusTH 04n0 Oepmind, y YKyBUMIAPHUHT TaXIMIMK Ba YMyMJIAIITHPUII KYHUKMAaIapUHH MAKIIAHTHPUINTA
XM3MaT Kuiiaan. MaHTHKHI TONIIUPHUKIIAp Ba BU3yall YCYJUIApHU caMapaild KyJUlall IapT-IIapouTiapy aHUKIaHUO, yinap
YKyB aosuuru Ba Mynoxasa IOpUTHII KOOWIMATHHU PUBOXKIAHTHPHINTA KapaTHITaHU TabKUIaHa M.

PE3IOME. B cratbe paccMaTpuBaIOTCS METOIMYECKHE OCHOBHI PAa3BUTHS JIOTHUECKOTO MBINIICHUS YYaIlIMXCs Ha
YPOKax HCTOPHH Yepe3 HMCIOIb30BaHME TAONHIl, CXEM M AMarpaMM. PackpbeIBaeTcs TUIAKTHUYECKas POJIb BU3yalH3allvy,
crocoOcTBytomEeH (HOPMHUPOBAHHUIO AHATUTHYECKHX M 0000MAOIMNX yMEHWH IIKONBHUKOB. OTpeneneHsl yCIOBHA
3¢ PEKTUBHOTO NPUMEHEHNUS JTOTUYECKHUX 33JaHUH M BU3yaJbHBIX METOJOB, HANPABICHHBIX HA Pa3BUTHE MTO3HABATEIbHOMN
AKTHBHOCTH U HAaBBIKOB PACCYXICHUS.

SUMMARY. The article examines the methodological foundations for developing students’ logical thinking in history
lessons through the use of tables, charts, and diagrams. It reveals the didactic role of visualization, which contributes to the
formation of students’ analytical and generalization skills. The conditions for the effective use of logical tasks and visual
methods are identified at developing cognitive activity and reasoning skills.
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Bugungi turli texnologiyalar va axborotlar oqimi mislsiz ~ tarzda bilim oladi — kimdir eshitib, kimdir ko‘rib, kimdir
darajada ko‘p bo‘lgan davrda ta’lim tizimida an’anaviy  harakat orgali. O‘yin — aynan shu farglarga moslashgan eng
darslar o‘rniga noan’anaviy mugobil ta’limni, ya’ni  mos pedagogik vosita hisoblanadi.
innovatsion, yangi texnologiyalarni, interfaol ta’limni joriy Innovatsion o‘yinlarning boshlang‘ich ta’limdagi o‘rni
etishni hayotning o‘zi tagozo etmoqda. Ta’lim jarayonini  hagida pedagogik tajriba va zamonaviy tadgigotlar shuni
tashkil etishda, bola shaxsiy qobiliyati, gizigishi, moyilligi,  ko‘rsatadiki, o‘yin elementlarini dars jarayoniga kiritish
uning o‘z kuchi imkoniyatlariga ijodiy qobiliyatlarini  o‘quvchilarning diqqatini jamlash, mavzuni ongli ravishda
rivojlantirishini asos gilib olish magsadga muvofigdir. tushunish va mustahkamlashda muhim rol o‘ynaydi.

Hozirda ta’lim tizimi jamiyat oldiga yangi vazifalarni  Masalan, V.G.Bojovich va L.A.Vengening psixologik
go‘ymoqda — bu esa, o‘z navbatida, boshlang‘ich ta’lim  tadgiqotlari shuni isbotlagan: bola o‘yin orqali bilimlarni
jarayonida ham vyangicha yondashuvlarni, xususan, o‘zlashtirishga nisbatan yuqori motivatsiyani namoyon
innovatsion metodlardan samarali foydalanishni taqozo qiladi va ko‘proq ijobiy hissiyotlar bilan bilimga ega
etadi. Shulardan biri - o‘yin texnologiyalaridir.  bo‘ladi.

Boshlang‘ich sinf o‘quvchilari uchun o‘yin — bu fagat Innovatsion o‘yin turlari deganda, ragamli texnologiya-
hordig emas, balki bilimni egallash, ijtimoiylashuv, lar yordamida yaratilgan interaktiv o‘yinlar, rol o‘ynash
tafakkurni rivojlantirish, mustaqil garor gabul gilish kabi  usullari, gamifikatsiya asosidagi topshiriglar va kvestlar
muhim ko‘nikmalarni shakllantirish  vositasidir. Shu  tushuniladi. Ular orqali o‘quvchilarda faollik, ijodkorlik,
jihatdan, darslarda innovatsion o‘yinlardan foydalanish  tanqidiy fikrlash kabi ko‘nikmalar shakllanadi.

nafagat samaradorlikni oshiradi, balki o‘quvchilar Boshlang‘ich ta’limda biz o‘rgatayotgan mavzular — bu
motivatsiyasini ham kuchaytiradi. o‘quvchilarning asosiy bilim zaminini tashkil etadi. Agar

Pedagog N.G.Borytko (2019) o‘zining tadqiqotlarida  bu jarayon qiziqarli, faol, interaktiv bo‘lsa — bilim ham
o‘yinli metodlardan foydalangan holda tashkil etilgan  bardavom bo‘ladi. Aynan shunday natijaga olib keladigan
darslarda o‘quvchilarning bilimni egallash darajasi 15-20%  metodlardan biri bu — innovatsion o‘yinlar.

yuqori bo‘lishini isbotlagan. Xalqaro tadgiqotlar ham Innovatsion o‘yinlar deganda biz quyidagilarni
shuni ko‘rsatadiki, kreativ va o‘yin elementlari mavjud  tushunamiz:
darslarda: e Didaktik o‘yinlar: masalan, “So‘z top”, “Ragam
¢ o‘quvchining xotirasi yaxshilanadi; izla”, “Kim chaqqon?” kabi oddiy o‘yinlar.
o ijodkorlik rivojlanadi; e Rol o‘ynash o‘yinlari: “Doktor va bemor”,
o til ko‘nikmalari boyiydsi; “Do‘konchi va xaridor”, “Maktab,maktab”, “Uy-uy” kabi
o mustagil fikrlash shakllanadi. hayotiy holatlar asosida tuzilgan ssenariylar.
Psixolog X.Gardnerning “Ko‘p intellekt nazariyasi”ga e Ragamli o‘yinlar: planshet yoki interaktiv doska

ko‘ra har bir bola o‘z intellekt turi bo‘yicha o‘ziga xos  orqali ishlanadigan testlar, quizzlar, mini o‘yinlar.
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o Gamifikatsiyalashgan topshiriqlar: o‘yin element-
larini (ball yig‘ish, darajalar, rag‘bat kartochkalari)
o‘qituvchilarning topshiriqlariga qo‘shib borish.

Bu o‘yinlar orqali bola bilimni fagat eslab golmaydi,
balki uni his qiladi, qo‘llaydi, anglaydi. Ayni shu paytda
bilimning hagigiy ichki egallanishi yuz beradi.

Interfaol metodlar - shunday metodlarki, u
o‘quvchilarning o‘zaro mulogot va o‘zaro tasiridagi dars
jarayonini amalga oshiruvchi usuldir. "Interaktiv" so‘zi
ingliz tilidan olingan "Interakt", yani "Inter" — o‘zaro, "akt"
- harakat, tasir, faollik ma’nolarini beradi. Interfaol
metodlar ortigcha ruhiy va jismoniy kuch sarflamay, gisga
vagt ichida yuksak natijalarga erishish magsadini nazarda
tutadi.

Interfaol metodining asosiy magsad va vazifalari
quyidagilardan iborat:

1. O‘quvchilarni mustaqil, ijodiy tangidiy, mantigiy
fikrlashga o‘rgatish;

2. Muammoli vaziyatni amaliy va hayotiy topshiriglar
asosida yechish;

3. O‘z-o°zini fikrlashga majbur etish;

4. Faollashtirish;

5. O°quvchilarni tashkilotchilik va yo‘naltiruvchanlikka
undash;

6. Do‘stona munosabatlarni shakllantirish.

7. Refleksiya

Interfaol metodlarni
e’tibor qaratishimiz lozim:

-dars mazmuniga mos kelishi;

-o‘quvchilarning imkoniyatlariga to‘liq mos kelishi;

-ta’lim va tarbiyani rivojlantirishga yo‘nalganligi;

-0‘quv jarayonini tashkil etish shakllariga mos kelishi;

Noan’anaviy o’qitish usullaridan foydalanishdan
magsad: Mustaqil fikrlashni o‘rgatadi; ko‘p tarmoqli;
sodda va osson; bilim boyligini oshiradi; vaqtdan yutadi;
gizigarli o‘tadi; dars samaradorligini oshiradi; dunyo-
garashni kengaytiradi; tafakkurni rivojlantiradi; xotirani
kuchaytiradi;

izlanishga chorlaydi; har bir o‘quvchi bilan individual
munosabatda bo‘ladi;

o‘quvchilar digqatini darsga garatadi va hokazo.

Interfaol metod va usullar:

Juftlikda ishlash; Karusel; Kichik guruhlarda ishlash;
Akvarium; Tugallanmagan gaplar; Agliy hujum; Broun
harakati; Daraxt yechimi; O‘z nomimdan so‘zlayman;
Rolli o‘yinlar; Press metod; Oz pozitsiyasini egallash;
Munozara; Debatlar; Katta davra; “BBB” metodi; Klaster;
Blist o‘yin; Zinama-zina; Baliq skleti v.b.

O‘yinli darsning psixopedagogik foydasi bu o‘yinli
darslar psixologik jihatdan qulay muhit yaratadi. Bu
muhitda bolaning qo‘rquvi kamayadi, savol berish yoki
noto‘g‘ri javob berishdan uyalmaslik holati paydo bo‘ladi.
Shuningdek, o‘yinli metodlar orqali har bir o‘quvchi o‘z
ijjtimoiy roli va pozitsiyasini shakllantiradi. O‘yinning
giymati o‘yin-kulgi va dam olish imkoniyatlarini o‘rganish

tanlashda quyidagilarga

va baholashning iloji yo‘q. So‘nggi o‘n besh yil ichida
bizning psixologiya va pedagogikamizda bolalar o‘yini
muammolari bo‘yicha individual tadqiqotlar idan ma’lum
bo‘lishicha o‘yinda bolalarning ijtimoiy munosabatlari,
intellektual rivojlanish  o‘yinining ta'sirining ayrim
masalalari bilan bog‘liq.

Shuningdek, bolalarning ijodiy fikrlashi ham o‘yinli
faoliyat orqali tezroq rivojlanadi. Masalan, “fikr charxi”
yoki “ijodiy kvest” kabi o‘yinlarda bola turli alternativ
yechimlarni izlashga undaladi. Bu esa uni mustaqgil garor
gabul gilishga va o‘z tanlovlariga javobgarlik his qilishga
o‘rgatadi.

Innovatsion o‘yinlardan darsda foydalanish tajribalari
turli pedagogik amaliyotlar shuni ko‘rsatadiki, o‘yin
asosidagi darslar nafaqat o‘quvchilarning bilimini oshiradi,
balki darsning umumiy iglimini ham ijobiy tomonga
o‘zgartiradi. Masalan, “Quizizz”, “Kahoot”, “Wordwall”,
“LearningApps” kabi platformalar o‘quvchilarni faol jalb
etish, real vaqt rejimida baholash va ragobat ruhi orgali
motivatsiyani oshirishda foydalidir.

Tajriba asosida shuni aytish mumkinki, Nukus
shahridagi 25-maktabda olib borilgan amaliy tajribada
2-sinf o‘quvchilari bilan “Gamifikatsiya asosida ona tili
darsini o‘tkazish” yo‘lga qo‘yildi. Darslar “Kahoot”
platformasida o‘tkazilib, sinfdagi 90% o‘quvchi barcha
bosqichda faol gatnashgan, bilim ko‘rsatkichlari 12% ga
oshgan.

O‘qituvchi roli va tayyorgarlik darajasi haqida
aytadigan bo‘lsak innovatsion o‘yin texnologiyalarini
samarali joriy etish uchun o‘qituvchi nafagat o‘yinlarni
tanlashi, balki ularni dars mavzusiga integratsiyalash,
moslashtirish, baholash mezonlarini to‘g‘ri aniqlashi zarur.
Bu esa o‘qituvchidan didaktik hamda texnik kompetensiya-
larni talab qgiladi. Shu sababli, o‘qituvchilar uchun malaka
oshirish kurslarida innovatsion o‘yin metodlari bo‘yicha
maxsus modullarni joriy gilish magsadga muvofiqg.

Xulosa qilib shuni aytish mumkinki, innovatsion o‘yin
turlaridan foydalanib dars o‘tish — bu nafagat zamonaviy
metod, balki bugungi boshlang‘ich ta’lim uchun zaruratdir.
Bunday yondashuv o‘quvchilarning mustaqil fikrlashini,
bilimga qizigishini, ijtimoiy moslashuvini rivojlantiradi.
Har bir o‘qituvchi yaxshi biladiki, darsga giziqqan bola —
bu erkin o‘rganadigan, bilimga chanqoq bola. Innovatsion
o‘yinlar esa aynan shu qiziqishni uyg‘otadi. Bu o‘yinlar
orqali:

e bilim mustahkamlanadi;

e bola o‘z fikrini erkin ifodalaydi;

e darslar hayotiy va esda qolarli bo‘ladji;

e shaxsiy rivojlanishga turtki bo‘ladi.

Shunday ekan, har bir darsga kichik bir o‘yin kiritish —
bu nafaqat ta’limni qiziqarli qilish, balki har bir bolaning
imkoniyatlarini yuzaga chiqarish yo‘lida tashlangan muhim
gadamlardan biridir. Darslarni interaktiv, gizigarli va
natijador gilishni istagan har bir pedagog ushbu uslubni
amaliyotga tatbiq etishi lozim.
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REZYUME. Maqolada boshlang‘ich sinf o‘quvchilari bilan dars o‘tayotganda innovatsion o‘yinlardan foydalanishning
afzalliklari yoritiladi. Bolaning yosh xususiyatlari, o‘yin orqali o‘rganishga bo‘lgan tabiiy moyilligi, darslarda didaktik va
ragamli o‘yinlarni qo‘llashning amaliy jihatlari tahlil qilinadi. [lmiy manbalar va zamonaviy tajriba asosida o‘yinli
metodlarning o‘quv motivatsiyasi va tafakkur rivojidagi o‘rni ko‘rsatiladi.

PE3IOME. B craTtbe pacKpbIBalOTCs IPEUMYIIECTBA UCIIOJIE30BAHMUST HHHOBAIIMOHHBIX MI'P MPU IPOBEACHUU YPOKOB C
y4JalMMuUCs HayajbHBIX KJIAacCOB. AHAJIM3MPYIOTCS BO3pPACTHBIE OCOOCHHOCTH JETEH, MX €CTECTBEHHAas CKJIOHHOCTh K
00y4eHHUIO Yepe3 HIpy, a TaKKe MPAKTHYSCKHUE aCIEKThl IPHMEHEHUs TUIAKTHYECKUX M MU(POBBIX Urp Ha ypokax. Ha
OCHOBE Hay4YHbBIX MCTOYHHKOB M COBPEMEHHOI'O OIIBITA NOKa3aHa POJIb HIPOBBIX METOJOB B (hOPMHUPOBAHHH y4EOHOMN
MOTHBALUH ¥ Pa3BUTHH MBILIUICHUS.

SUMMARY. This article explores the advantages of using innovative games in lessons with primary school students. It
analyzes children's age-specific characteristics, their natural inclination to learn through play, and the practical application
of didactic and digital games in the classroom. Based on scientific sources and modern practice, the role of game-based
methods in fostering learning motivation and developing thinking skills is demonstrated.
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Kirisiw. Keyingi jillar1 6nim islep shigariw mugdarin  strukciyasin islep shigariwdi anagurlim quramalilastiradi.
arttinw, tigilgen zatlardi, sonday-aq kiyim-kenshekler — Jumisti jenillestiriw ushin tipovoy ham baza konstrukciya-
assortimentinin strukturasin ele de rawajlandirnw sapasin  lardan ken paydalaniladi.
jagsilaw, tigiwshilik tarawlarin rawajlandiriw esabinan Tiykargi bélim. Turmis xizmeti sistemasinda kiyim
islep shigariw onimin arttinw waziypalar: alga goyildi. joybarlawdin 6zine tan qasiyetleri bar. Kiyim joybarlaw

Bul waziypalardi natiyjeli iske asiriw ushin jenil  isinin tiykarin model duziw ham konstrukciyaliq hijjetlerdi
sanaattin tigiwshilik tarawina tiyisli karxanalarin texnika islep shigariw quraydi. Turmis xizmeti sistemasinda kiyim
jaginan qgayta qurallandinw ham qayta quriw, jana joybarlaw procesi tsh basqishti 6z ishine aladi.
kompleksli mexanizaciyalastirilgan processlerdi, jana Birinshi basqishta — modellestiriwshi sholkem, respub-
texnika ham alding1 texnologiyanm iske asinw, jana lika kiyim modelleri uyleri har jili kiyimler modellerin
materiallar, sonin menen birge texnologiyaliq processlerdi  bagdarlawshi (jetekshi) kollekciyasin ham de kiyim joy-
avtomatlastiriw ushin kiyim detallarimn konturlarin, baza  barlawga tiyisli ahmiyetli metodikaliq maghiwmatlardi
konstrukciyalarin tartipke saliw islerin tuwr: jolga gqoyiw  tayarlaydi, moda bagdari boymnsha, modaga tuwri
talap etiledi. keliwshi forma ham pishimdegi kiyimlerdi joybarlaw ham

Tayar kiyim joqari sapalt ham oni tigiw (islep shigariw)  de tigiwdin 6zine tan tarepleri haqqinda, jana material-
ekonomikaliq jaqtan natiyjeli boliwi ushin kiyimdi joy- lardan paydalamiw haqqinda metodikaliq usiislar islep
barlaw waqtinda-aq bugan diqqat awdariladi. Tigiwshilik  shigiladi.

sanaatinin xizmetleri ane us1 wagqittan baslap joybarlaw Ekinshi basqishta — kéarxanamin tajiriybe xizmeti

dawirinde islep shigilatugin zattin sapasin jagsilaw imkani-  agzalar1 modellestiriwshi bas sholkemnen alingan material-

yatlarin izleydi hdm on1 tabiwga hareket etedi. larga tiykarlanip kiyimlerdin modaga saykes modelleri
Kiyimdi konstrukciyalaw on1 joybarlawdin en dhmiyetli  kollekciyasin duzedi.

bolimi ham juda quramali doretiwshilik jumis bolip, uliw- Ushinshi basqishta — islep shigariw uchastkalar1 (ate-

ma konstruktorliq ham texnikaliq waziypalardin sheshimin leler) sharayatinda belgili bir dene ushin tulgi tayarlanadi,

0z ishine alad. bunda suwretshinin jumis papkasindagr modellerden ham

Kiyimdi konstrukciyalaw degende, adette, kiyimdi islep ~ de eksperimental xizmet qganigelerinen alingan konstruk-
shigaratugin detallar menen materiallar kompleksi, sonday-  torliq hujjetlerden paydalanilad: [3].

aq olard1 6z ara biriktirip tigip, belgili 6lshemdegi ham Konstruktor xizmetinin en quymn ham juwapkerli
formadag putin bir buyim halina keltiriw usillari, on1 islew  basqishi  kiyim detallarinin  sizilma-jayilmasin  siziwdan
qurallari tasiniledi [1]. ibarat. Bul basqishtan gozlengen tiykargi maqset detallardin

Har tarli hdam modelli kiyimnin konstrukciyas: tigiw  forma ham o6lshemlerin ilaji barinsha aniq belgilew, solay
texnologiyasinin sheberligine, sonday-aq modaga qarap etkende kiyim detallarinin jiynalgannan keyin payda bolgan
ozgerip turadi [2]. Bul jagday jana modeldegi Kiyim kon-  formasi siwretshi formasina tuwri keledi.
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