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dunyogarashlarini kengaytiradilar. Bu jarayon ularning
moslashuvchanligini va yangiliklarga ochigligini oshiradi.
Misol uchun, ertak gahramonlarini almashtirish orgali
bolalar turli rollarni sinab ko‘rishadi, bu esa ularning empa-
tiya gobiliyatini va ijtimoiy tushunchalarini rivojlantiradi.

Birlashtirish mashglari bolalarning hamkorlikda ishlash
gobiliyatlarini rivojlantiradi va ularni yangi yechimlar
yaratishga undaydi. Masalan, turli o‘yinchoqlarni birlash-
tirib yangi o‘yinchoq yaratish jarayoni bolalarga turli
vaziyatlarda hamkorlik gilish va bir-birlarining g‘oyalarini
qadrlashni o‘rgatadi.

Moslashuvchanlik bolalarning rivojlanishida muhim rol
o‘ynaydi. Bolalar turli sharoitlarga moslasha olish
gobiliyatini rivojlantirish orgali kelajakda turli ijtimoiy va
akademik vaziyatlarga tezrog va samaraliroq javob bera
olishadi. Misol uchun, yangi qoidalarga asoslangan o‘yinlar
bolalarga tezkor garorlar gabul gilishni va vaziyatni tez
tahlil qilishni o‘rgatadi [4].

O‘zgartirish mashglari bolalarning ijodiy fikrlash
qobiliyatlarini va muammolarni hal qilish ko‘nikmalarini
rivojlantiradi. Bolalar mavjud narsalarni gayta ishlash
orqali o‘zlarining tasavvurlarini amalga oshiradilar, bu esa
ularning o‘z-o‘zini ifoda etish qobiliyatlarini oshiradi.

Bolalarni  mavjud narsalarni  boshga magsadda
qo‘llashga undash ularning qarashlarini kengaytiradi va

muammolarga noan‘anaviy yechimlar topish qobiliyatini
oshiradi. Misol uchun, qog‘oz qoldiqlaridan san’at asarlari
yaratish bolalarning ijodkorligini va ekologik tafakkurini
rivojlantiradi.

Ortib qolgan yoki keraksiz elementlarni chiqarib
tashlash orgali bolalar soddalik va samaradorlik hagida
o‘rganadilar. Bu mashq ularning diqqatini asosiy element-
larga qaratishga yordam beradi, bu esa o‘quv va ijodiy
faoliyatlarida diggatni jamlash gobiliyatini oshiradi.

Teskari fikrlash bolalarga mavjud g‘oyalar yoki
jarayonlarni yangicha ko‘rishga yordam beradi. Bu ularning
tanqidiy fikrlash qobiliyatlarini rivojlantiradi va o‘zlarining
an'anaviy yondashuvlarini qayta ko‘rib chiqishga undaydi.
Masalan, hikoyani teskarisiga gaytarib hikoya gilish orgali

bolalar vogealar ogimini tahlil qilish qobiliyatlarini
rivojlantiradilar.
Har bir SCAMPER elementi asosida yaratilgan

mashqlar va faoliyatlar bolalarning shaxsiy va ijtimoiy
rivojlanishiga keng ko‘lamli ta’sir ko‘rsatadi. Ular nafaqat
bolalarning ijodiy va tanqidiy fikrlash qobiliyatlarini
oshiradi, balki ularning ijtimoiy moslashuvchanligi,
hamkorlikda ishlash ko‘nikmalari va o‘z-o‘zini ifoda etish
gobiliyatlarini  ham  rivojlantiradi.  Shunday qilib,
SCAMPER texnikasi maktabgacha ta’limda bolalarning
to‘liq va har tomonlama rivojlanishini ta’minlashda muhim
ahamiyatga ega.
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texnikasini qo‘llash orqali ijodiy va tanqidiy fikrlashga o‘rgatish borasida so‘z yuritiladi.
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SUMMARY. The article talks about teaching creative and critical thinking by applying the SCAMPER technique through special in-

teresting exercises in the field of preschool education.
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Ragamli texnologiyalarning tezkor rivojlanishi ta’lim
tizimida tub o‘zgarishlarni yuzaga Keltirdi. Talabalar uchun
mustagil ta’lim olish imkoniyatlari kengaydi, bu esa ta’lim
jarayonida yangi yondashuvlarni qo‘llashni talab qiladi.
Mustaqgil ta’lim kompetensiyasi zamonaviy talabaning
asosiy fazilatlaridan biriga aylandi, chunki u bilimlarni
mustaqil ravishda gabul qilish, tanlash va amaliyotda
go‘llash qobiliyatini o‘z ichiga oladi. Ushbu magqolada
ragamli ta’lim muhiti sharoitida talabalarning mustaqil
ta’lim  olish ko‘nikmalarini  shakllantirish  bo‘yicha
innovatsion yondashuvlar ko‘rib chigiladi.

Ragamli ta’lim muhitining o‘ziga xosligi

Ragamli ta’lim  muhitining  asosiy
quyidagilardan iborat:

1. Moslashuvchanlik: Talabalar o‘zlarining individual
ehtiyojlariga mos ravishda ta'lim materiallarini tanlashlari
mumkin.

2. Shaxsiylashtirish: Platformalar talabalarning bilim
darajasi, o‘rganish wuslubi va qizigishlariga mos
material-larni tagdim etadi.

3. Cheksiz resurslarga ega bo‘lish: Ragamli muhitda
talabalar dunyoning istalgan joyidan kerakli ma’lumotlarga
ega bo‘lishlari mumkin.

Xususiyatlari

90

Bu o‘ziga xosliklar talabalar uchun mustaqil ta’lim olish
imkoniyatlarini kengaytiradi.

Innovatsion yondashuvlar

Talabalarning  mustagil  ta'lim  kompetensiyasini
rivojlantirishda quyidagi innovatsion yondashuvlar samarali
bo‘ladi:

1. Gamifikatsiya elementlaridan foydalanish

Gamifikatsiya ta’lim jarayonini qizigarli va samarali
giladi. Masalan:

e Talabalar uchun bilimlarni o‘rganish jarayonini
o‘yinga aylantiruvchi vazifalar yaratish.

o Ballar, darajalar va mukofotlar tizimidan foydalanish
orqali talabalarni rag‘batlantirish.

2. Shaxsiylashtirilgan ta'lim dasturlari

Ragamli platformalar yordamida har
individual ta’lim rejasi tuzish:

e Onlayn testlar va diagnostika natijalariga asoslanib
individual kurslarni shakllantirish.

bir talabaga

e O‘zlashtirish  jarayonini kuzatish uchun sun’iy
intellekt vositalarini qo‘llash.

3. Masofaviy va gibrid ta'lim texnologiyalari

Masofaviy ta’lim platformalari (Moodle, Google

Classroom, Canvas) yordamida talabalar mustaqil o‘quv
faoliyatini rivojlantirish:
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e Video darslar va interaktiv mashg‘ulotlarni yaratish. e Motivatsiyaning oshishi: Zamonaviy yondashuvlar

e Teskari aloga vositalari orqali talabalar bilan onlayn  orqali talabalar o°qishga bo‘lgan qgizigishlarini oshiradi.
muloqotni yo‘lgg qo‘y}sh. . . e Amaliy ko‘nikmalarning shakllanishi: Simulyator-

4. Kooperativ ta’lim muhitini shakllantirish lar va real amaliyotga yaqin vazifalar orqgali talabalar

Talabalarni  kichik guruhlarga bo‘lib, birgalikda
masalalarni hal gilishni tashkil etish:
e Jamoaviy onlayn loyiha va vazifalarni yaratish.

ko‘nikmalarini rivojlantiradi.
Xulosa. Ragamli ta’lim mubhiti talabalarning mustaqil

o Virtual laboratoriyalar va seminarlar tashkil etish @ L'm.OI'fh kompzt_enlswasml_nvoﬂar:jtlrlﬁh Iuchun k:eng
orgali hamkorlikni rivojlantirish. Imkoniyatlar yaratadl. Innovatsion yondashuvlar, masalan,

5. Ragamli simulyatorlar va virtual hagigat 9amifikatsiya, ~shaxsiylashtirilgan ta’lim dasturlari va

texnologiyalari virtual texnologiyalar yordamida talabalarning ta’lim
Murakkab fanlarni o‘rganish uchun real hayotga jarayoniga jalb etilishi va bilim olish samaradorligi oshadi.
yaginlashtirilgan virtual simulyatorlardan foydalanish: Kelgusida ragamli texnologiyalarni yanada takomil-

e Tibbiyot, muhandislik yoki kimyo kabi fanlarda lashtirish va ularni ta’lim jarayonida qo‘llashni kengaytirish
tajriba  o‘tkazish  imkoniyatini ~ beruvchi  virtual  dolzarb masala bo‘lib qoladi.
laboratoriyalar. Tavsiyalar
Ta’lim sifatiga ta’siri . ) ) 1. Talabalar  uchun  ragamli  platformalarda
, Innovatsion yondashuvlarning  talabalarning mustaqil  gnaxsjylashtirilgan ta’lim kurslarini ishlab chigish.
ta’lim kompetensiyasini rivojlantirishdagi asosiy ta’sirlari 2. O‘qituvchilarni ragamli vositalardan foydalanish

quyidagilardan iborat: bo‘yicha maxsus tayyorlash.

¢ Bilimlarning chuqurlashishi: Ragamli 3 Virtual ‘shimcha hadi losivalarini
texnologiyalar materiallarni chuqur o‘zlashtirishga yordam . Virtual va o shimcha haqiqat texnologtyalarini
beradi ta’lim tizimiga kengroq tatbiq etish.
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REZYUME. Ushbu magolada ragamli ta’lim muhitida talabalarning mustaqil ta’lim olish kompetensiyasini rivojlantirishning inno-
vatsion yondashuvlari o‘rganiladi. Ta’lim jarayonida shaxsiylashtirilgan yondashuvni qo‘llash, axborot-kommunikatsiya texnologiyalari-
dan foydalanish va interaktiv platformalarni joriy etish orqali talabalarning mustaqil o‘quv ko‘nikmalarini takomillashtirish yo‘llari
ko‘rsatib beriladi. Shuningdek, ushbu jarayonda pedagog va talabalar o‘rtasidagi o‘zaro aloganing yangi shakllari yoritiladi.

PE3IOME. B nanHoli cTaThe UCCICAYIOTCS HHHOBAI[HOHHBIC MOIXObI K PA3BUTHIO KOMIICTEHTHOCTH CAMOCTOSITEIEHOTO 00yUYCHUS
CTYHEHTOB B u(poBoii oOpazoBarensHOH cpene. [Toka3aHBI MyTH COBEPIICHCTBOBAHHS HABBIKOB CAMOCTOSITEIEHOTO O0yUeHHS CTYICH-
TOB NYTEM MCHOJIB30BaHUS MNEPCOHAIIUZUPOBAHHOTO IOAXO04a B 06paBOBaTeJ'II)HOM npouecce, HUCMnoJIb30BaHUA PIH(i)OpMaLIPIOHHO-
KOMMYHHKAI[HOHHBIX TEXHOJOTHH, BHEAPEHNSI WHTEPAKTUBHBIX IUIaTGopM. Tarke B 3TOM mporecce OyIyT BBIACICHBI HOBBIE (OPMBI
BSaHMO}leﬁCTBHH neaarora U CTyACHTOB.

SUMMARY. This article explores innovative approaches to developing students' independent learning competence in a digital edu-
cational environment. It shows ways to improve students' independent learning skills by using a personalized approach in the educational
process, using information and communication technologies, and introducing interactive platforms. This process will also highlight new
forms of interaction between teachers and students.
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Beenenne. B coBpemeHHOM Mupe HMHQOpPMATHKa M HCHOJIB30BaHHE MYJIBTUMEAMHHBIX PECYpCOB, HAIlPaBJICHBI
nHPOPMAMOHHBIE TEXHOJIOTHH 3aHUMAIOT OCHOBHOE MECTO ~ Ha CO3JaHHe Oojee AWHAMUYHOW M CTUMYJIHMPYIOUICH
B o0Opa3oBaTenbHOM IIpomecce U npodeccnoHanbHOM  oOpasoBaTenbHOW cpeapl. OHM HE TOJBKO IOBBIIIAIOT
JiesITeNIbHOCTH. bhIcTpoe pa3BUTHE TEXHOJIOTHIl TpeOyeT OT  MHTEpec K M3y4aeMbIM HpeaMeTaM, HO M CIIOCOOCTBYIOT
YYaIluXcsi CHOCOOHOCTH  afanTHPOBAThCA K HOBBIM  PA3BUTHIO COIMAIBHBIX HABBIKOB, HEOOXOIWUMBIX IS
YCIIOBHUSIM, YTO HEBO3MOXKHO OCYIIECTBHUTH 0€3 IIyOOKOTO  YCHENIHOH JesTEeNbHOCTH B COBpeMeHHOM obrectse [5:50-
MOHMMAaHHU OCHOB HMH(OPMATHKH M HaBBIKOB pabotel ¢ 55]. llenpio 1aHHOW cTaThM SIBISICTCS HCCIIEJOBAaHHE
nHpOpManIMOHHEIMH  cucTteMamu  [9:4-14].  OmgHako  MeTOAWKH IpenojaBaHus nHPOPMATUKU u
TPaAMLMOHHBIE METOJbl OOYYeHHS YacTO OKAa3bIBAIOTCS  MH(MOPMALMOHHBIX  TEXHOJOTMH C  HMCHOJB30BAHHUEM
Hed((PEKTUBHBIMH A1l JOCTWOKEHHMS  3THUX  [eled, HWHTepaKTHBHBIX METO/OB, BBISIBICHHE WX BIMSIHHS Ha
MIOCKOJIBKY OHHM HE BCEraa oO0ECHeYnBalOT aKTHBHOE  KauecTBO OOpa30BaHMS M yJOBJIETBOPEHHOCTh YYalHXCH.
BOBJICYUCHUE CTYAEHTOB B y4eOHbIH mponecc. B nocnennne  Takke MBI IOCTAaBWIM — 3aJady  IPOAHAIM3UPOBATH
rogbl ocoboe BHUMaHHWE YJENSIeTCS MHTEPAKTUBHBIM  YCIEHIHbIE  NPAKTUKH  NPUMEHEHHS  MHTEPAKTUBHBIX
MeTozaM OOydeHUs], KOTOpbIE TIOMOTAIOT ydJalluMcsl 0ojiee  TOAXOJOB B YUeOHOM IIPOIECCE M PacCMOTPETh HX
aKTHBHO  y4acTBOBaTb, (OPMHUpPOBaTH  KPUTHYECKOE  BO3MOXKHOCTH M OIPaHUYCHHMS.

MBIIIJICHHE W pa3BUBaTh KpeaTuBHOCTh  [2:12-20]. Meton. Jlyig OCTHXKEHUS TIOCTABJICHHBIX 1EJICH U 3a1a4
WHTEpaKkTUBHBIE METOMBI, TAKKE KaK UTPOBBIC TEXHOJIOTHH, B HMCCIEN0BAHUHI HCIIO/Ib30BaHa MHOTOTpaHHas
[IPOEKTHAs paborta, TPYIIOBBIE JIUCKYCCUU M METOJOJIOrUs, BKIIIOYANOIIas B CEOS KOJIMYECTBEHHBIH U
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