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Davlatimiz tomonidan ko rsatilganidek [1], maktab i
formatikasining asosiy masalasi o quvchilarda cklgo-
biliyatlarini rivojlantirish, ularni axborotlashgafamiyat-
ning hagiqgiy a'zosi sifatida tayyorlash va inforrkatfani-
da o'rgatiladigan yangi axborot texnologiya vosital
yordamida fanlarning shaxsiy metodikasini rivojiaish-
dan iborat. Bulardan birinchisi maktab kursi infatikasi-
ning asosiy masalalari hisoblansa, ikkinchisi, amah-
formatika kursiga tegishli. Maktab ta’limida (shilab bir-
ga boshlang’ich ta’limda) bu ikki masala birgalikgschi-
ladi. Hozirgi vaqtda maktab kursida informatikaniganish
va masalalar yechishda amaliy informatika muamnialar
joriy gilish qgiyinchiliklar bilan bajariladi. Sababbirinchi-
dan, o’'quvchilar matematika apparatini masala yschi
uchun foydalanib bilmaydi. Ikkinchidan, metodikali
darslarda kompyuterdan foydalanib matematik maasadal
yechish aytilmaydi. Masalan, kvadrat tenglamanin
yechimini topishda deskrimenantni yechishni kompydia

Yechilish algoritmi. Dasturda D-gizning yoshi, M-
onasining yoshi, N-necha marta katta. Masalaning
kompyuterda yechilish algoritmi quyidagicha: avwvah-
salalaning matematik modeli tuziladi va hisoblastD&M
sharti bajarilgancha davom etadi.
Dastur matni:
/I Button1.Hisoblas

/I Button2.Tozalas

procedure procedure
TForm1.Button1Click(Sende | TForm1.Button2Click(Sen
r: TObject); der: TObject);
Var K, D, M, N: Integer; Begin
Label LO; Editl.Text:=""
Begin Edit2. Text:="";
D:=StrTolnt(Editl.Text); Edit3.Text:="";
M:= StrTolnt(Edit2.Text); Edit4. Text:="",
N:= StrTolnt(Edit3.Text); end;
K:=0; // Button3.Chigish
gLO:K::K+1; procedure

SN+ -
yechish deb bo’lmaydi, sababi kompyuter hisoblashl\DA:':BAﬂl-’ 'é’eFrc?r_?wolb?euct:)anChck(Sen
mobaynida katta mikrokalkulyatorga aylanadi. Shaytish | if M=N*D then Edit4.Text= | Begin '

kerak, maktabda informatikani o’rganish muammosjafa | StrTolnt(K) Close;

dasturlashni  o'rganish  deb  tushunmaslik  kerak.else goto LO; end;

O’quvchilarda matematika bo’yicha fikrlashni shupda| Edit4.Text:= StrTolnt (K) +'

shakllantirish kerakki, o’quvchilar o’rganayotgaargayon- | yildan keyin'; end;

ning matematik modelini tuzsin, hisoblash ekspeniine

yordamida tadgigod o'tkazsin yoki masala yechishga

dasturlar yaratishga yordam bersin [2,3]. Bu janmm | & Fomt [E=EE <

kompyuterli fikrlashni shakllantirish muammosi fagiaa
informatika kursi uchun bo’lmasdan, boshga fanlehun
ham (fizika, biologiya, ona tili va adabiyot va Ibagglar)
tegishli bo’ladi. Masalan, matematik masalalarnihyshda
talab etiladigan isbotlash va tahlil gilish, deduktisullar
informatika uchun hagqigiy natija olishga imkon tdiréma-
tematik vositalar yordamida bajarilmasa). Bu yerlda
formatika optimal tahlil gilish yordamida foydalixlaoro-
talarni tezda oladi, agarda matematika hech yorti@m
masa yoki ishonchsiz, vaqtni va kuchni talab efadi
bo’lsa. Matematika kursida butun sonli o’zgarulatga

ega masalalarni kompyuterda yechish osonroq bo’lad

Ularning matematik yechimi yettinchi sinfda o rdmdiigan
tenglamalar sistemasini tuzishga yoki o’zgaruvchdani
tenglamalar sonidan ortig bo’lgan masalalarni ysua

2. Qutida tovuq va quyon bor. Ularda hammasi
bo’lib 35 ta bosh va 94 ta oyoq bor. Qutida
nechta tovuq va quyon borligini aniqlang

G= 35
Natija
22 ta Quyon 13 ta Tovugq
23 ta Quyon 12 ta Tovuq

| Hisoblash

Tozalash
Chigish

-

Yechilish algoritmi. Dasturda G qutidagi umumiy bos-
hlar soni. Masalaning kompyuterda yechilish algorit
guyidagicha: avval masalalaning matematik modeliladi

kompyuterdan foydalanish mumkin. Umuman algebrailta hisoblash x+y=G bu yerda x- tovuq, y-quyon SHaat

masalalarni yechish oddiy usullar bilan bajariladi.Ma-
tematikada tenglamalar tuzish yordamida yechiladige-
salalarni ko’rib chigamiz. Masalani yechishning uar
dasturlashtiriigan metodik tomonini ko’rsatish uohu
kompyuterdan olingan yechimlarni ko'rsatamiz [4].aM
salalar matni Delphi oynalarida joylashtiriigan watija

keltirilgan.

T Formi == =
1.Qizi 8 yoshda, onasi 38 yoshda. Necha yildan keyin
onasining yoshi gizinig yoshidan 3 marta katta bo'ladi.
D= 18 Hisoblash
Ni::l‘a 8 Tozalash
Bisls Chigish

Natija (7 yildan keyin

22

jarilguncha davom etadi.
Dastur matni:

// Button1.Hisoblas

procedure

TForm1.Button1Click(Send

er: TObject);

// Button2.Tozalas
procedure
TForm1.Button2Click(Send
er: TObject);

Var Begin
C, F, HGP, G, S: Integer; Editl. Text:=""
Begin Memo2.Text:="'"; end;

G:=StrTolnt(Editl.Text);
For F:=0to G do

// Button3.Chigish
procedure

Begin TForm1.Button3Click(Send
HGP:=F*2+(G-F)*4; er: TObject);

C=G-F Begin
Memo2.Lines.Add(IntToStr | Close;

(F)+' ta Quyon ' + IntTo- | end;

Str(c)+' ta Tovuq' + #13);
C:=0;end; end
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Keyingi masalada uch nomalumli uch tenglamala s rom [=[E] '
sistemasini yechish garaladi. Bu masalani yechgaruh
gavatli sikl operatoridan foydalanamiz.

4. Yashikda og'irligi 60 kg bo'lgan konfet bor. Og'irligi 3kg va 5kg
bo'lgan yashiklarga konfetlarni necha usul bilan joylashtirish mumkin.

fﬁ’ Forml = & =
3.Rishod va Sug diyonada 10 ta olma bor. Rishod va M= |60
Shoxsanamda 12 ta olma bor. Sug diyona va Shoxsanamda i =
18 ta olma bor. Hammasi bo’lib bolalarda nechta olma bor? ML=3 M
: M= [5 Chiqish
N= | =
Mi= 15 Kichik , Katta3 -
=12 Tozalash 10 Kichik . Katta6 [
K= [18 5Kichik ,Katta9
Chigish | .

Natija |20 ta olma

| J Yechilish algoritmi. Dasturda M-yashikdagi konfet
Yechilish algoritmi. Dasturda N-Rishoddagi, M- 0g'irligi(kg), M1-katta yashik, M2-kichik yashik ogligini
Sug'diyonadagi, K-Shoxsanamdagi olmalar soni, NNfodalovchi o'zgaruvchilar. Masalaning kompyuterda
uchchala boladagi umumiy olmalar soni. Masalaningechilish algoritmi quyidagicha: avval masalaninga-m
kompyuterda yechilish algoritmi quyidagicha: avwahsa- tematik modeli tuziladi va  hisoblash ~ MAS-
laning matematik modeli tuziladi va hisoblashSA:=KM*M1+KB*M2 va MASSA:=KM*M1+KB*M2

NN:=N+M+K sharti bajarilguncha davom etadi. sharti bajarilguncha davom etadi.
Dastur matni: Dastur matni:
// Button1.Hisoblash // Button2.Tozalash // Button1.Hisoblash // Button2.Tozalash
procedure procedure procedure procedure
TForm1.Button1Click(Sende | TForm1.Button2Click(Sen TForm1.Button1Click(Sender: TForm1.Button2Click
r: TObject); der: TObject); TObject); (Sender: TObject);
Var Begin Var Begin
N, M, K, X, Y, Z, NN, SUM: Editl. Text:="" N, K, U, M, M1, M2, KM, KB, Editl. Text:=""
Integer; Edit2.Text:=""; NN, MASSA: Integer; Edit2.Text:=""
Label AA; Edit3.Text:=""; Begin Edit3.Text:="";
Begin Edit4. Text:="", N:=0; Memo2.Text:="";
N:=StrTolnt(Editl.Text); end; U:=0; end;
M:=StrTolnt(Edit2.Text); /I Button3.Chigish M:=StrTolnt(Edit1.Text); // Button3.Chiqish
K:=StrTolnt(Edit3.Text); procedure M1:=StrTolnt(Edit2.Text); procedure
NN:=N+M+K; TForm1.Button3Click(Sen M2:=StrTolnt(Edit3.Text); TForm1.Button3Click
Begin der: TObject); For KM:=M downto 0 do (Sender: TObject);
For X:=1 to NN do Begin Begin Begin
Begin Close; For KB:=M downto O do Close;
For Z:=1 to NN do end; Begin end;
Begin MASSA:=KM*M1+KB*M2;
For Y:=1 to NN do If M=MASSA then
If (N=X+Z) and (M=X+Y)
and (K=Y+2Z) then Memo2.Lines.Add(IntTo
NN:=X+Y+Z; Str(KM)+' Kichik ' + ', Katta ' +
end; end; end; IntToStr(KB) + #13); end; end;
If NN=0 then goto AA; end;
Edit4.Text:=IntToStr(NN)+' Shuni aytish kerakki, masalalarni kompyuterda ystthi
ta olma’; bu matematik usullarni kompyuterga almashtirish asfeg
AA end; emas: birinchidan, matematik usullarni o zlashting ma-

Endi butun sonli o’zgaruvchilarga ega bo’lib,t tik  bili bo'lish. o hilarni .
o'zgaruvchilar soni tenglamalar sonidan ko’p bofigaa- ematik bilimga - €ga  bo lish, 0 quvchiiarning o_ylas
salalarni yechamiz. Bunday masalalar bir nechaiygen  dobiliyatini “har tomonlama rivojlantiradi, ikkinadan
ga ega bo’lishi mumkin. Shuning uchun analitik aisul kompyuterli modellashtirish- bu informatikaning foal-
yechish belgilangan matematik uskunalarni talatadiil lashtiriigan usuli bo’lib, maxsus ilmiy tillar foghniladi.
Bunday masalalarni maktabda o’'tkaziladigan olimpiAmmo, eng asosiysi- matematika informatikaning tili

adalarga kiritish mumkin. hisoblanadi. Bu tilsiz kompyuter usullari bogiy esna
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REZYUME

Makolada obyektga yo naltiriigan Delphi7.0 tilidaaktab kursidagi matematik masalalarni vizuallashigampyuterli modellashti-
rish va dasturlash metodikasi ko rsatilgan.

PE3IOME

B craTthe onmceiBaeTcs METOAUKA BU3YaJIbHOI'O KOMIIBIOTEPHOI'O MOJACIMPOBAHUA U NPOrpaMMHUPOBAHUE TEKCTOBBIX MaTeMaTU4C-
CKHX 3a]1a4 IIKOJIBHOTO Kypca Ha 00beKTHO-OpHEeHTHPOBaHHOM s3bike Delphi7.0.

SUMMARY

The article is devoted to the description of thehods of visual computer modeling and programmifigextual mathematical prob-
lems of a school course in the object-oriented uagg Delphi7.0.
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