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Ma’lumki, ta’lim-tarbiya jarayoni katta aviod tomibn
dan o’z bilim va tajribalarini o'sib kelayotgan yoavlodga
o'rgatishdan iborat bo’lib, bu jarayon, asosanpméayoti
uchun zarur axborotlarni avloddan-aviodga uzatistkbda
amalga oshiriladi.

Yangi axborotlar orasidagi turli bog'ligliglarni besh
orgali o'yin metodlaridan foydalanish dars samaridini
oshirishga yordam beradi. Shunday ekan,
texnologiya insonga oldindan belgilangan maqsagibloa
ta’sir o’tkazish faoliyati hisoblanadi va o’quvchimustaqil
o'qishga, bilim olishga, fikrlashga o’rgatishni kddtlaydi-
gan jarayondir.

Zamonaviy sharoitda
innovasion xarakterga ega o'yinlardan samarali &bee
nilmogda. O’yin — kishilik faoliyatining muhim turi hamda

pedagogikzini

QO’yinning mohiyati va tuzilishi ma’lum ko’nikma, ma
laka, gobiliyat va sifatlarning har bir ishtirokclai butun
o'yin davomida shakllanishini ta’'minlaydi. Ta'linajayon-
da o’yin texnologiyalaridan foydalanishda o’gituvgeda-
gogik vazifalarini ssenariyda aniq ifodalay olighirur.

O'yin faoliyatining psixologik mexanizmlari shaxsig
o’zini namoyon gilish, o’zining hayotda o’rnini lglash,
0'zi boshqarish, 0z imkoniyatlarini amalga
oshirishan iborat asosiy ehtiyojlarni gondirish omkyatini
yaratadi.

O'yin ijtimoiy tajribalarni o’zlashtirish va gaytgarat-
ishga yo’'nalgan vaziyatlarda, faoliyat turi sifatidhelgila-

ta’lim amaliyotida amaliy-nadi hamda o'yin jarayonida shaxsning 0’z xulginshqa-

rishi shakllanadi va takomillashadi.
O’'quv faoliyatining asosiy motivi — bu o’quv-bilismo-

ijtimoiy munosabatlar mazmunining bolalar tomonidarivi bo’lsa, o’quv faoliyatining eng muhim motivasisi esa

imitasiyalash (ko’chirish, taglid gilish) asosidalashtirish

shakli sanaladi. Dastlam*yin” tushunchasining mohiyati-
ni anglab olish talab etiladi. Amaliy o'yinlar muayyan

amaliy harakatlarning tashkil etilishini imitasigah im-

koniyatini beradigan o’yinlar.

Ta’'lim amaliyotida go’llaniladigan amaliy o’yinlar'z
-o’zidan didaktik xususiyat kasb etadi, shu sabalali ko’p
holatlarda “didaktik o’yinlar” deb yuritiladi [2:1]2

Kishilik tarixiy taraqgiyotining barcha davrlaridaam
o'yin subyekt faoliyatining eng birinchi va muhirart si-
fatida tan olingan. Binobarin, shaxs faoliyatininguhim
turlari — mehnat, o'qish bilan birga o’yin ham ugin
shakllanlanishi va rivojlanishida muhim ahamiyatslixa
etadi. O'yinlar vositasida katta avlod tomonidatpkangan
hayotiy tajriba, o’zlashtiriigan bilim, turmush #rva
ijtimoiy munosabat asoslari, madaniy gadriyatlasty@av-
lodga izchil uzatib kelingan [1:23].

QO'yin shaxsning tarbiyalash, rivojlantirish, ungalim
berish xususiyatlariga ega. Mavjud xususiyatlariayli

talabada o'zi tanlangan va asoslarini o'zlashtitgso
kasbga bo’lgan gizigishi sanaladi. Talaba o’quwayan-
idagi egallagan bilimlaridan, kasbiy malakalari

ko'nikmalaridan hissiy jihatdan qoniga olishi lozinBu
vazifani hal qilishda o’qitish jarayonida o'yinli
texnologiyalardan foydalanish alohida ahamiyat keistuli.

O'yinli texnologiyalari, shuningdek, talabalarninigpdiy

gobiliyati va kreativ tafakkurini o'stiradi. Pedagj&

magqgsadda foydalanilayotgan o'yinlar o'yin texnolaari

deb nomlanadi.

O'yin texnologiyalari (0’yin ta’limi) ijtimoiy
tajribalarni o’zlashtirishning barcha ko'rinishlarbilim,
ko'nikma, malaka hamda hissiy-baholovchi faoliyat- |
rayonini hosil gilishga yo’naltiriigan shartli o'qu
vaziyatlarini ifodalovchi shaxsga yo’naltirilganiten (ped-
agogik texnologiya) turlaridan biri

O’quv mashg'’ulotlaridan o’yinlar va o'yinli vaziyiatrni
go’llash quyidagi asosiy yo'nalishlarda amalga atddi:

- didaktik maqgsad talabalar oldiga o'yinli topshiri

va

o'yinlar gadim-gadimdan xalq pedagogikasining muhinshaklida go’yiladi;

asoslaridan biri bo’lib kelmogda. Bevosita o'yinlaolalar-
da idrok, sezgi, xotira, tafakkur, nutgni rivojlarghga
yordam berish orqgali ularni ma’naviy-axloqiy, aqlijis-
moniy va estetik jihatdan tarbiyalashga xizmat djila
“Maktabgacha yoshdagi bola o’yin faoliyatida o'gisfa
mehnatga tayyorlanadi. Yosh ulg’aygan sari o'yignioli
biroz kamayib boradi. O'yinlarning tarbiyaviy ahamati
bolaning butun hayoti davomida saglanib goladi” [1]

Agarda jismoniy xatti-harakatlarni rivojlantirishgaz-
mat giladigan o'yinlar bolalarda chaqqonlik, epthkijl
chidamlilik, qat’iylikni tarbiyalasa, intellektual, kon-
struksiyali o’yinlar ularni o’ylashga, fikrlashganmantiqiy
tafakkur yuritishga o’rgatadi.

- 0’quv faoliyati 0'yin qoidalariga bo’ysundiriladi

- didaktik o’'quv materialdan o'yin vositasi sifagidoy-
dalaniladi;

- 0’quv faoliyatida didaktik vazifani o'yin vazifaga

aylantiruvchi musobaga elementi go’llaniladi;

- muvaffaqiyatli bajarilgan didaktik topshiriq otyina-
tijasi sanaladi.

Har ganday o'yinlar kabi pedagogik jarayonlardadfay
laniladigan o’yinlar ham o’zining aniqg magsadi vatijasi-
ga ega bo’ladi.

Ta'lim muassasalarida ko’p holatlarda rolli va kigsb
xarakterga ega ishbilarmonlik o'yinlarian foydalaui.
Muhimi pedagogik magsadlarda qo’llaniladigan o'yinl

Zamonaviy pedagogikada o'yinlar ta’lim jarayoniningtexnologiyalarining asosini talabalarnifepllik va tezkor-

samaradorligini oshirish, ta’lim oluvchilarning aig-bilish
faolligini  kuchaytirish magsadida quyidagi
go'llaniladi: Ta'lim amaliyotida qo’llaniladigan aatiy
o'yinlar 0'z-o'zidan didaktik xususiyat kasb etadhu sab-
abli ular ko'p holatlarda “didaktik o’yinlar” debuyitiladi.
Shuningdek, ushbu o'yinlarning bir nechta sifatiakio’rib
chigsak:

tarzda

likka asoslangan faoliyatitashkil etadi [3:24].

Pedagogik o'yinlar yangi o'quv  materialini
o'zlashtirish, mustahkamlash, talabaning ijodiy itjgatini
rivojlantirish, umumiy kasbiy tayyorgarlik ko’nikmanala-
kalarini shakllantirish kabi masalalarni yechislugaatiladi.
Ular yordamida talabalar turli holatlardan o’quvterélini
tushunish, uning negizida ma’lum ko’nikma, malaka v

- tushuncha, mavzu va alohida bo’lim mohiyatinisifatni o’zlashtirish imkoniyatiga ega bo’ladi.

o'zlashtirishda alohida texnologiya sifatida;

- pedagogik texnologiyalarning elementi sifatida;

- 0’quv mashg'uloti shakli yoki uning bir g si-
fatida;

- sinf (auditoriya) dan tashqari ishlardan biri §Z
kovat”, “Bilimdon”, “Huquq fani bilimdoni” va boshajar
sifatida.
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Mashhur pedagog G.K.Selevko pedagogik o'yinlarni
quyidagi tartibda tasniflagan:
1. Didaktik o'yinlar — o’rganilayotgan obyekt, hodisa,

jarayonlarni modellashtirish asosida o’quvchilambilish-

ga bo’lgan gizigishlari, faolliklarini oshiradigam’quv
faoliyati turi hisoblanadi. Bu kabi o'yinlar o’quitadar
tomonidan ijtimoiy-foydaliAyni o’rinda 0'yin meto#asiga
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kora guruhlangan o'yin texnologiyalarining mohiyat
xususida so’z yuritiladi.

2. Syujetli o'yinlar — pedagogik vogyelik, hodisalar
bayonining muayyan izchilligi va unda ishtirok ebtéyan
shaxslar faoliyatining o’zaro bog'ligligiga asostgm
o'yinlar sanaladi. Bu kabi o'yinlar odatda pedadogi
muammolarning yechimini izlash, ta'im-tarbiya jaocayda
yuzaga kelgan muammoli vaziyatlarni
shaxsni gayta tarbiyalash magsadida go’llaniladi.

3. Roalli oyinlar — ma’lum bir shaxsning vazifa va
majburiyatlarini bajarishdagi ruhiy holati, xattatakatlar
mohiyatini ochib berishga yo’naltiriigan o’yinlamlarda
rollar majburiy mazmuni bilan tagsimlanadi. Rolliav
ishbilarmonlik o’yinlari o’quvchilarni muayyan jayanga
tayyorlash, ularda ma’lum hayotiy vogyelik, hodaaja-
rayonida bevosita ishtirok etish uchun dastlabknikona-
malakalarni hosil gilishga xizmat giladi. Ta’'lim rgyoni
ishtirokchilari (m: o’quvchilar, ota-onalar, pedajijo jamoa
a'zolari, ta’'lim muassasalarining rahbarlari, jarobdik
tashkilotlarning vakillari va b.) sifatida turli Harni ba-
jarish talabalarga pedagogik faoliyat mazmuni biaqin-
dan tanishish imkoniyatini yaratsa, o’quvchilarga’lom
faoliyatni samarali tashkil etishga nazariy, amaéipjg mu-
himi, ruhiy jihatdan tayyorlanishga yordam beradi.

4. Ishbilarmonlik o’yinlari — ma’lum faoliyat, jarayon
yoki munosabatlar mazmunini yoritish, ularni sartiara
to’g’ri, ogilona uyushtirishga doir ko’nikma, malalkhamda
sifatlarni o’zlashtirish magsadida tashkil etilaatigo’yinlar.
Bu turdagi o'yinlar ta'lim oluvchilarda aniq faoky
yo'nalishida zarur BKM va sifatlarni shakllantirisyoki
rivojlantiish magsadida tashkil etiladi. Shu jitab
ishbilarmonlik o'yinlari ishlab chigarish jarayonkasbiy
faoliyatining modellashtirilishini anglatadi. Ishé@imonlik
o'yini talabalarda kasbiy sifatlarni hosil gilishldn birga
shaxsiy sifatlarni ham tarbiyalaydi, ularning ijpiglashu-
vini ta’minlaydi.

5. Imitasion o’yinlar — ishlab chigarish korxonalari, ish

o'rinlari, firmalar, tashkilotlarda xodimlar tomatan amal-
ga oshiriladigan faoliyatni imitasiyalash (taqlidilish,
ko'chirish) asosida talabalarni muayyan amaliy yk&sbiy
faoliyatga samarali tayyorlashga yo’naltiradigaryiolar.
Bu turdagi o'yinlar ssenariyasi, syujetidan tashqamitasi-
ya jarayon, obyektlarning tarkibiy tuzilmasi va afigatini
to'la ochib berish magsadia modellashtiriladi. Bsibn

bartaraf etishy'yinlar jarayonida ta’lim oluvchilar muayyan opsiga-

larni, m: masalalar yechish, ma’lum bir usulni ehtirish
imkoniyatiga ega bo’ladi.

6. Dramatik o'yinlar (psixologik va ijtimoiy drama-
lar) — psixologik hamda ijtimoiy masalalarni hal qilishg
yo'naltiriigan o'yinlar bo’lib, ular tashkil etilisi, metodik
xususiyatlariga ko'ra rolli va ishbilarmonlik o'ylariga
yagin. Odatda psixologik va ijtimoiy xarakterdagathatik
o'yinlar jamoadagi muhitni yaxshilash, shaxslararo
munosabatlarning ijobiy bo’lishiga erishish, multgp
kirisha olish, jamoada yagona birlikni garor toistir;
o'zgalarning ruhiy holatini to'g’ri baholash, og'ir
vaziyatlarga uch kelgan subyektlarga yordam ka'skat
hamda samarali, unumli faoliyat ko’rsatish uchunura
sharoitni yaratishga xizmat giladi.

Q'yin texnologiyalarining metodik ta’'minoti loyiha,
o'yinning mezonlari, ish qog’ozlari (metodik ko'rtsaalar),
o'yin mohiyatini yorituvchi hujjatlar (ssenariy) kdardan
iborat [2:14].

Xulosa qilib aytganda, gayd etilgan o’yin metodlari
o'gituvchi tomonidan musiqa darslari jarayonidaligailsa
maqgsadga muvofiq bo’ladi. O’gituvchi tomonidan o’zi
o'gitayotgan musiqga fanining har bir mavzusi, hardars
mashg’uloti bo'yicha tuzilgan yuqoridagi kabi 0'yin
metodlari unga fan predmetini yaxlit holda tasavetib
yondoshishga, tushunishga yaxlit o'quv jarayorgnin
boshlanishi, magsadidan tortib, erishiladigan asija
kora ta'lim samaradorligini oshirishiga yordam radi
[4:8].
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REZYUME

Magolada maktab o’'quvchilarining dars jarayonid@anishi lozim bo’lgan bir gancha o'yin metodlaaiul foydalanish masalalari
yoritilgan. Musiqa madaniyati darslari jarayonidasklarning milliy musigiy o'yinlarga bo’lgan qgizisfalarini rivojlantirishning ilmiy-

nazariy asoslari hagida fikr yuritilgan.

PE3IOME

B cratse HU3y4ar0TCd UT'POBBIC METO/IbI HAa YpOKax 1o My3LIKa.HBHOI71 KYJIbTYpEC B 06Lue06pa3013a’reanbIX HIKOJIax. PaCCManI/IBaIOTCSI
TAK)X€ HAYYHO-TCOPETUUCCKHUE OCHOBBI BOCIIUTAHUSA MOJIOAEKH, PasBUTHUE B HUX MHTEPECA K HANMOHAJIBHBIM MY3BIKAJIbHBIM HUI'DaM Ha

3aHATHUAX 10 MY3BIKE.

SUMMARY

The article is devoted to the study of games atasgons in musical culture at secondary schodis.author investigates scientific
- theoretical bases of the youth’s education, dgrakent of their interests to national games ateabsons in music.
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English is largely treated as an academic subjethe
secondary schools, colleges and higher educatiosgiu-
tions. As a result, the search of various effecthathods in
teaching English as a foreign language is one @fatttual
problems for many linguists and methodologists i o
country and in other countries. The requirementefibec-
tive language teaching is increasing immenselycHieg
English today requires new approaches, methodseahd
nigues, using information-communicative technolegie

In the Decree of the President of the Repubfic
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Uzbekistan Sh.M.Mirziyoyewe2909 “On measures of fur-
ther development of the system of higher educatamgpt-
ed on April 20 in 2017 it is emphasized the impoct of
“establishing close perspective partnership retetiovith
leading foreign educational establishments, widglém
mentation into educational process of innovativdagegi-
cal technologies, curriculums and materials basedhter-
national educational standards” [1:4].

Teaching vocabulary is very important in learningge
lish. Vocabulary is a special discipline includedoi Cur-




