Jlemek, Ttankel wucien etkeHumuzned, KKACCPpa
ExuHIm sxep *Ky3JMK YpBICTaH COHFBI KbULIaphl (1946-
19525xk) Kac ©CIUPUMIIED XYKBIKOY3apIIbIFbIHBIH aJlIbIH
alply XoM oONapiasl  KalTa TopOumsuay — ucnepuHie
KapakaimakcraH WIIKHM WCIep YHBIMIApBIHBIH TYTKaH
OpPHBI XOM XbI3METU YJIKeH Oonapl. OJapAblH bl
OapraH NPOQUIAKTUKAIIBIK YKYMBICIAphl HOTHUIDKECHUHIIE
KaHIIaIaH-KaHIIa Oaanap/ by KbIHAST KOIIECHHEe KHPHIT
KETHYWHUH aJJbl allbIH/BI, OJapFa a3blK-ayKar, OacraHa,
€H 0aCIIBICHI - TOJIMM-TOPOUs OCPHIIIH.

O30ekcTan Pecnyonukacs! [Ipesunentn 1. Mup3uées
e3  INBIFBIN  ceineyuHae  «Xo3UpPrU  YakpITTa,
MOMJICKETUMHU3 XaJIKbIHBIH 32 TalbI3biH, SFHBIA 10
MUWUIHOHBIH 30 jkacka meKeMru OoJFaH >KacjlapbIMbI3
Kypausl. KacnapsIMBI3IbIH XaKbLIbI payurire
YaTaHBIMBI3[bIH KEJEHIErd YIIbIH JKYYalKepUIHIHKTH
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MOWHBIHA aJIbIyFa KoJHUp OONIFaH, OYTMHTH XOM €pTEeHTH
KYHUMU3/IMH WISy KYIIMHE aiIaHbil OapaThlpFaHbl
OopIIeMu3re MaKTaHbIII OaFbIIIIaH b

... Con makcerre XYKUMETTUH, TUHHCIH YO3UPIUK
XOM Oprawjgap XoM Ji¢ MNYTKWI ToJIUM JU3UMHHHUH,
XYPMETIH MYFaJUTUM XOM NPOQeCcCOP-OKBITHIYIIBIIAPIbIH
€H OXMHUHETIIN Ya3bIinackl — jkKac oylaaKa MmyxTa OWIuM
Oepuy, omapabl (QU3MKAIBIK XOM MOHOVHHA IKETHUK
WHCAHJIAp €THIl TopOwmsuiaynan ubapatrnyp» [4:14] neren
CO3JIEpH JKOKAPHIIA KENTUPWITEH TapuiX cabakiapblHaH
JypbIC KYYMaK IIBIFAPBIN, KEJEIEKTe ©CHUIl KHUSTHIPFaH
Kac  OymanThl Xop  KBIANBI  JKar  WIIETVIEpAeH
(KBIHASITHIBUIBIK, AWHUH DKCTPEMH3M,HApPKOMAHHS XM
1.0.) KOpFay MUHHETUH Xdp OWUPUMH3IUH MOWHBIMBI3Fa
KYKIEHTu.
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PE3IOME

Makonana XyKyKOy3apJIMKHHHT OJIAMHK onuiia KOHYH YCTYHIUTHHHHT axamusiTH, KOHYH yCTYHIMIMHHM YpHATHIIAA WYKH
WIUIap OpraHJapHHUHT OJIMO OopaTraH WIUIapH, TYITaH YpHU Ba axaMusTH yTraH acpHUHT 40-50- immapuaarn KopakanmorucroHn
WK HILIap opramwiapu GaolusTi TaXprudarapy MECOIUIA KEHT TAIKUH KWTHHII.

PE3IOME

Crarbsl IOCBSIAETCS BOIIPOCAM IIPHOPUTETHOCTH 3aKOHA B MPEJIOTBPAIEHUHN IIpaBOHApYIIeHNH. PaccmaTpuBaeTcst M aHaN3H-
pyercst paboTa OpraHOB BHYTPEHHHX €1 Ha IPUMEpE OIBITA OTAEIOB BHYTPEHHUX Jiel peciryonukn Kapakanmnakcran B 40-50-¢ ro-

JBbI IIPOLJIOTO BEKaA.

SUMMARY

The article deals with the study of the law priority in prophylaxy of law violation. There has been analyzed the work of the bod-
ies of internal affairs on the example of the experience of departments of internal affairs of the republic of Karakalpakstan in the 40-

50-s of the last century.

GRAFIK MA'LUMOTLAR BILAN ISHLASHDA C++ IMKONIYATLARIDAN FOYDALANISH
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Tayanch so’zlar: grafika, kartografiya, chizmachilik, modellashtirish, multiplikatsiya, kutubxona, avtomatlashtirish, elektron nashr.
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H3J1aHuC.
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Hozirgi davrda matn ko'rinishidagi ma'lumotlar bilan
birga grafik ma'lumotlar bilan ishlashga ham katta etibor
berilmogda. Bunda grafik ko’rinishdagi ma’lumotlar bilan
ishlashga qulay imkoniyatlar beruvchi dasturlash tilini
tanlab olish magsadga muvofiq bo’ladi. Ana shunday
dasturlash tillaridan bittasi C++ tilidir. Bu tilning grafik
imkoniyatlari keng bo’lib, biz bu ishimizda grafik
ma’lumotlar bilan ishlashda foydalaniladigan asosiy
tushunchalar va dasturlar namunalarini keltiramiz.

Kompyuter  grafikasini  qo‘llashning  quyidaga
soxalarini yiriklashtirilgan xolda ajratish mumbkin:

Grafiklarni chizish — ya’ni matematik, fizik yoki
iqtisodiy  bog'ligliklarning ikki va uch o‘lchamli
grafiklarni ekranga yoki qattiq nusxasini chiqarish.
Ularning barchasidan qarorlarni qabul qilish jarayonini
soddalashtirish va murakkab xodisalarni tushinishni
yaxlitlash magsadida ko‘rib chigilayotgan
ma’lumotlardagi mavjud tendensiyalar va tuzilmalarni
ko‘rgazmali taqdim etish uchun foydalaniladi.

Kartografiya mamlakatlar, viloyatlar, mintagalar bilan
bog'liq geografik, tabiiy yoki iqtisodiy xodisalar haqidagi
aniq tasavvurni beradi.

Chizmachilik va konstruktorlik ishini
avtomatlashtirish — bu mexanik elektr va elektron
qurilmalarning  tarkibiy = qismlari va  tizimlarini

loyixalashtirish, aniq chizmalar, detallar, qismlar va
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yig'malarni ishlab chiqarish, loyixalashtirilayotgan
tarkibiy qismlar, tizimlarning modeli bilan ularning
xususiyatlarini, masalan, mexanik, elektr yoki issiglik
xususiyatlarini tekshirish magsadida interaktiv ishlash.
Model modellashtiruvchi dastur tomonidan o‘zgartirilishi
mumkin, u loyixalashtirish va tekshirishning quyidagi
davrlarini o‘tkazish uchun tizimning xulqi haqida
axborot beradi.

Modellashtirish va multiplikatsiya — bu, xaqiqiy va
modellashtirilgan ob’ektlar (yadro reaksiyasi, suyuqliklar
ogimi)ni vaqt bo‘yicha xulgini video o‘zgartishlar,
interaktiv  usulida multfilmlarni tayyorlash, o‘yin
dasturlari va boshgalarning samaralarini ko‘rsatish yo‘li
bilan namoyish qilishdir.

Jarayonlarni boshgarish — bu, interaktiv usulda
real dunyo nuqtai nazarlari bilan ishlash hamda tizimning
muhim nugtalarida o‘rnatilgan datchiklardan keluvchi
miqdorlarni ko‘rsatish bilan taqdim etish. Aviadispetch-
erlar, qo‘shin birikmalarining qo‘mondonlari, fazoviy
apparatlarni  o‘chirishni  boshqarish  markazlarining
tadgiqotchilari bunday tizimning iste’molchilari bo‘ladi.

Kutubxona ishlarini avtomatlashtirish va elektron
nashr — bu, axborotlarni shakllantirish va tarqatishdir.
Bunday tizimlar yordamida ham an’anaviy xujjatlar
(qattiq nusxalar)ni va elektron xujjatlarni hamda boshqa
ikki o‘lchamli axborotlarni tayyorlash mumkin.




San’at va reklama — bu, estetik yoqimli tasvirlar
yordamida belgilangan ma’noni aks ettirish va tomosha-
binlarning e’tiborini jalb qilishdir. Tasvirlarni yaratish
ob’ektlarni modellashtirish va yorug'lik, soyalar, boy
rangli palitrani taqdim etish uchun rivojlangan vositalar
mavjudligini ko‘zda tutadi.

Komp’yuter grafikasi vositasini qo‘llashning yana bir
yo‘nalishi multimediadir. Bunday tizimlarning paydo
bo‘lishi ta’lim, fan, san’at, iqgtisodiyot kabi soxalarga,
shubxasiz, tub o‘zgartirishlar kiritadi [1].

C++ dasturlash tili C tiliga asoslangan. C esa 0'z
navbatida B va BCPL tillaridan kelib chiqggan. BCPL 1967
yilda Martin Richards tomonidan tuzilgan va operatsion
sistemalarni yozish uchun mo'ljallangan edi. Ken Thomp-
son o'zining B tilida BCPL ning ko'p hossalarini kiritgan
va B da UNIX operatsion sistemasining birinchi versiya-
larini yozgan. BCPL ham, B ham tipsiz til bo'lgan. Yani
o'garuvchilarning ma'lum bir tipi bo'lmagan - har bir
o'zgaruvchi kompyuter hotirasida faqat bir bayt joy egal-
lagan. O'zgaruvchini qanday sifatda ishlatish esa, yani
butun sonni, kasrli sonni yoki harfni, bu dasturchi vazifasi
bo'lgan.

C tilini Dennis Ritchie B dan keltirib chiqardi va uni
1972 yili ilk bor Bell Laboratoriyasida, DEC PDP-11
kompyuterida qo'lladi. C o'zidan oldingi B va BCPL til-
larining juda ko'p muhim tomonlarini o'z ichiga olish bilan
bir gatorda o'zgaruvchilarni tiplashtirdi va bir qator boshga
yangiliklarni kiritdi. Boshlanishda C asosan UNIX siste-
malarida keng tarqaldi. Hozirda operatsion sistemalarning
asosiy qismi C/C++ da yozilmogda. C mashina arx-
itekturasiga bog'langan tildir. Lekin yahshi rejalashtirish
orqali dasturlarni turli kompyuter platformalarida ish-
laydigan qilsa bo'ladi.

1983 yilda, C tili keng tarqalganligi sababli, uni
standartlash harakati boshlandi. Buning uchun Amerika
Milliy Standartlar Komiteti (ANSI) qoshida X3J11 texnik
komitet tuzildi va 1989 yilda ushbu standart qabul qgilindi.
Standartni dunyo bo'yicha keng targatish magsadida 1990
yilda ANSI va Dunyo Standartlar Tashkiloti (ISO) ham-
korlikda C ning ANSI/ISO 9899:1990 standartini qabul
qilishdi. Shu sababli C da yozilgan dasturlar kam mi-
qdordagi o'zgarishlar yoki umuman o'zgarishlarsiz juda
ko'p kompyuter platformalarida ishlaydi.

C++ 1980 yillar boshida Bjarne Stroustrup tomonidan
C ga asoslangan tarzda tuzildi. C++ juda ko'p qo'shim-
chalarni o'z ichiga olgan, lekin eng asosiysi u ob'ektlar
bilan dasturlashga imkon beradi.

Dasturlarni tez va sifatli yozish hozirgi kunda katta
ahamiyat kasb etmoqda. Buni ta'minlash uchun ob'ektli
dasturlash g'oyasi ilgari surildi. Huddi 70-chi yillar
boshida strukturali dasturlash kabi, programmalarni
hayotdagi jismlarni modellashtiruvchi ob'ektlar orqali
tuzish dasturlash sohasida inqilob qildi.

C++ dan tashqari boshqa ko'p ob'ektli dasturlashga
yo'maltirilgan tillar paydo bo'ldi. Shulardan eng ko'zga
tashlanadigani Xerox ning Palo Altoda joylashgan ilmiy-
qidiruv markazida (PARC) tuzilgan Smalltalk dasturlash
tilidir. Smalltalk da hamma narsa ob'ektlarga asoslangan.
C++ esa gibrid tildir. Unda C ga o'hshab strukturali
dasturlash yoki yangicha, ob'ektlar bilan dasturlash mum-
kin. Yangicha deyishimiz ham nisbiydir. Ob'ektli
dasturlash falsafasi paydo bo'lganiga ham yigirma yildan
oshayapti.

C++ funksiya va ob'ektlarning juda boy kutubxonasi-
ga ega. Yani C++ da dasturlashni o'rganish ikki gismga
bo'linadi. Birinchisi bu C++ ni 0'zini o'rganish, ikkinchisi
esa C++ ning standart kutubxonasidagi tayyor ob'ekt va
funksiyalarni qo'llashni o'rganishdir.

Grafik komponentalar bilan ishlashda foydalanuvchi
amalga oshirishi lozim bo‘lgan yagona ish - bu
go‘llanayotgan rasm chizish ashyolarining tavsiflarini
aniqglash. Ashyolarni yaratish, tanlash va ozod qilishda
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sizdan tizim zahiralarini kuzatib borish talab gilinmaydi.
Asosning o°zi bu haqda qayg‘uradi.

Grafika bilan ishlashda C++Builder namoyon qi-
ladigan afzalliklardan biri - bu tizimning grafik zahiralari
uchun keshlangan xotiradan foydalanish. Aytaylik, agar
sizning dasturingiz biron-bir konkret turdagi peroni
gaytadan yaratsa, qo‘llasa va ozod etsa, siz ushbu
perodan har gal foydalanganingizda bu qadamlarni
takrorlashingizga to‘g‘ri keladi. C++Builder kesh-
xotiradan grafik zahiralarni saqlash uchun foydalanar
ekan, tez-tez qo‘llanadigan rasm chizish ashyosi har gal
yangitdan gqayta yaratilmay, balki kesh-xotiradan
takroran tanlab olinishi ehtimoli oshadi. Buning
natijasida sizning grafik ilovangizning takrorlanayotgan
operatsiyalarining samarasi ancha ortishi aniq [2].

Rasmlar bilan ishlash: C++Builder muhitida
bajariladigan grafik ishlarning asosiy mundarijasi
asosingiz shaklida yoki unda joylashtirilgan boshqa
komponentalarda bevosita rasm chizishdan iborat.
C++Builder shuningdek tashqi tasvirlar - bit obrazlari,
metafayllar, piktogrammalar, shu jumladan, palitralarni
avtomatik boshqarishning qo‘llab-quvvatlanishiga xizmat
ko‘rsatadi.

C++Builder muhitida rasmlar bilash ishlashda uchta
muhim jihatni e’tiborga olish kerak.

Rasm, grafika yoki asos: C++Builder muhitida graf-
ikaga alogador bo‘lgan uch xil ob’ekt mavjud:

-Asos shaklda,grafik komponentada, printerda yoki
boshqa biron bit obrazida rasm chizish uchun
mo‘ljallangan yuzaning bit kartasidan iborat. Asos
mustaqil ob’ekt emas, u hamma vaqt biron-bir boshqa
grafik ob’ektning xususiyati bo‘lib xizmat giladi.

-Grafika: biron-bir fayl yoki zahiraning (bit obrazi,
piktogramma yoki metafayl) ning satrli tasviridan iborat.
C++Builder dasturi TGraphic bazaviy sinfning hosilalari
bo‘lgan TVitmap, Ticon va TMetafile ob’ektli sinflarini
aniqlaydi. Albatta, siz o‘zingiz grafik ob’ektlarning
shaxsiy sinflarini e’lon qilishingiz mumkin. Tgraphic
sizning ilovangizda grafikaning barcha turlaridan
foydalanish uchun minimal standart interfeys taqdim
etadi.

-Rasm - grafika uchun konteyner bo‘lib, u grafik
ob’ektlarning har ganday sinflarini taqdim etadi.
SHunday qilib, TRicture konteynerli sinf bit obrazi, pik-
togramma, metafayl yoki foydalanuvchi tomonidan
belgilangan boshqga biron grafik turga ega bo‘lishi mum-
kin. Tlova esa «rasm» ob’ekti vositasida konteynerning
barcha ob’ektlariga standartlashgan tarzda murojaat qi-
lishi mumkin. Darqgaqiqat, tasvirlarni boshgqarish
komponentalarining ko‘pchiligi ob’ektli turdagi Tricture
ning Picture xususiyatiga ega bo‘lib, u har xil turdagi
grafik tasvirlarni taqdim etish imkoniyatiga ega.

Shuni ham ta’kidlab o‘taylik: «rasm» ob’ekti hamma
vaqt biron-bir grafikaga ega bo‘lib, bu grafika o‘z
navbatida, asosga ega bo‘lishga ehtiyoj sezadi (asosga
ega bo‘lgan yagona standart grafik sinf bu TVitmap dir).
Odatda, rasm bilan ishlar ekansiz, siz grafik ob’ektning
fagat TRicture konteyneri orqali kirish uchun ochiq
bo‘lgan gismi bilangina ish ko‘rasiz. Agar sizga konkret
grafik ob’ektga kirish huquqini ko‘rsatish lozim bo‘lib
golsa, ushbu rasmning Graphic xususiyatiga murojaat
qiling.

C++ dasturlash tilida grafiklar chizishda funksiya-
lardan foydalaniladi, bu funksiyalarga quyida misollar
keltirib o’tamiz.

line()-Ikkita berilgan nuqta bo'yicha to'g'ri chiziq
chizish.

x1 - x ning boshlang'ich koordinatasi; yl - y ning
boshlang'ich koordinatasi; x2 - x ning tugash koordina-
tasi; y2 - y ning tugash koordinatasi;

Funktsiya to'g'ri chiziq chizadi, joriy rang yordami-
da, ikki nuqta orasidagi liniyalarini turi va qalinligi joriy




o'rnini o'zgartirmagan holda, nuqtalar (x1, yl) va (x2, y2)
sifatida belgilangan.

circle() - berilgan radius boyicha aylana chizish.

Bu funktsiya belgilangan rang bo'yicha aylananing
X,y markaziy koordinatasini va radiusini aniqlab aylana
chizadi.

ellipse() - bu funktsiya belgilangan rang bo'yicha
markazi X va y nuqtalarda bo'lgan, yoyining boshlang'ich
va tugash nuqtasiga ega, x o'qi bo'yicha radiusi, y o'qi
bo'yicha radiusiga ega ellips chizadi. Agarda stangle teng
bo'lsa 0 ga va endangle teng bo'lsa 360 demak to'liq ellips
chizish mumkin.

Quyida aylana va yoylarning harakatlanishini
ko'rsatuvchi dasturni keltiramiz:
#include<graphics.h>

#include<conio.h>
#include<dos.h>
main()

{

int gd = DETECT, gm, x, y, color, angle = 0;
struct arccoordstype a, b;

initgraph(&gd, &gm, "C:\TC\BGI");
delay(2000);

while(angle<=360)

setcolor(BLACK);
arc(getmaxx()/2,getmaxy()/2,angle,angle+2,100);
setcolor(RED);
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Dastur natijasida ekranda quyidagi ko rinish paydo

bo'ladi

Ma'lumki har qanday obekt bir nechta sodda

geometrik obektlar majmuasidan iborat. Masalan
quyidagi figurani olaylik . Bu figura sodda ge-
ometrik shakllardan, ya'ni aylana, to'rtburchak va

uchburchaklardan
tuzilgan.
Bu figurani
chizish dasturini
keltiramiz:

#in-
clude<graphics.h>
#include<conio.h>

main()

int gd = DE-
TECT,gm;
initgraph(&gd,
&gm, "CA\TC\BGI");
Initwin-
dow(1000,800);
bar(0,0,1000,800);

getarccoords(&a); setcolor(BLACK);
circlel(a. E<start,a. y)start,ZS); rectan- ’
setcolor(BLACK); )
arc(getmaxx()/2,getmaxy()/2,angle,angle+2,150); . gle(100,300,300,500);
getarccoords(&a); qlrcle(ZOO, 500, 100);
setcolor(GREEN); line(100,300,200,150);
circle(a.xstart,a.ystart,25); line(300,300,200,150);
angle = angle+5; getch();
delay(50); closegraph();
} return 0;
getch(); y
closegraph();
return 0;
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REZYUME

Magqolada grafik ma'lumotlar bilan ishlashda C++ dasturlash tilining imkoniyatlaridan foydalanish metodikasi ko'rib chiqilgan.
C++ dasturlash tilida grafiklar chizishda funktsiyalardan foydalaniladi, bu funktsiyalar haqida ushbu maqolada misollar yordamida
tushuntirib o'tilgan. Funktsiyalarni amaliy qo'llash esa asosan ikkita dastur orqali yoritib berilgan.

PE3IOME

B cTaThe paccMaTpHBaeTCsl METOMKA MCIIOIb30BaHMs BOSMOXKHOCTEH s13bIKa porpamMMupoBanys C++ B paboTe ¢ rpadguuaeckoit
uadpopmarmeil. IIpu pabore ¢ rpadudeckoit nupopmanueit C++ ucnons3yroTes GyHKIMY, IPUMEPBI KOTOPbIE PACCMOTPEHBI B 3TON
pabote. IlpakTnyeckoe npuMeHeHHe HYHKIMU NPOUILTIOCTPUPOBAHO € HOMOLIBIO IBYX HPOrPaMM.

SUMMARY

The article is devoted to the study of the technique of using of possibilities of a programming language C++ in the work with the
graphic information. The functions to drawing graphics in programming language C++ are used. The application of this functions
was explained with the two programs.
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er learners, adolescents, and adults. They easily get
bored, losing interest after ten minutes or so. Their world
is still full of enjoyable activities. If English is taught

English for the primary school learners is not an easy
task since it requires a lot of creativity. According to
Harmer [4:370], young learners learn differently from old-
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