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PE3IOME
B nanHoli cTathe paccMoTpeHa 3anava Hepanmmunbl-Iluka B MaTpuaHOM 00nacTn mist MaTpui-QyHKimii k1acca B m momydeno
pelieHne 3a1aqn.
SUMMARY
The article deals with the Nevalinna-Pick problem in the matrix domain for the B class matrix functions and a solution is obtained to
the problem.

KOMPYUTER GRAFIKASINI O’ RGATISHDA AMALIY DASTUR ISHLAB CHIQISH
N.U.O‘razboyev — assistent o ‘qituvchi
Muhammad al-Xorazmiy nomidagi Toshkent axborot texnologiyalari universiteti Nukus filiali
U.A.Madaminov — assistent o ‘qituvchi
Muhammad al-Xorazmiy nomidaai Toshkent axborot texnoloaivalari universiteti Urganch filiali
M.A.Avezov- assistent o ‘qituvchi
O.1.Qunnazarov - assistent o ‘gituvchi
Ajiniyoz nomidagi Nukus davlat pedagogika instituti
Tayanch so‘zlar: dasturlash, android, foydalanuvchilar, 10S, professional, developers, elektron qurulmalar.
KaroueBble ciaoBa: mporpamMmmupoBanue, android, momssoBatenu, 10S, cnenmanuct, paspabOTUHKH, SJIEKTPOHHBIE
YCTpOMCTBA.
Key words: programming, android, users, iOS, professional, developers, electronic devices.

Kompyuter arafikasi zamonaviy axborot texnologiva-  koordinatalari tizimida yuza tasvirini hosil giladi va u 2D
larining biri bo‘lib. u shiddat bilan rivoilanib boravotgan  ko‘rinishidagi tasvir deb nomlanadi.
vo‘nalishlardan biri. Bunday rivoilanish texnika sohasida Uch of‘lchovli grafikaning dasturiy ta’minoti tekis
ham, dasturiy vositalar sohasida ham amaloa oshirilmoada.  ekranda (X, Y, Z) (3D) koordinatalari tizimida tasvirlarni
Ular videofilm, multimedik mahsulotlar, harakatlanuvchi  hosil ailish imkonini beradi.
tasvirlarni varatishaa imkon beradi. Bunday dasturiy Mukammallashtiriloan  arafik imkonivatlaraa eaa
mahsulotlar reklamalar ishlab chigaruvchi vositalar  bo‘lgan dasturiy vositalar nafagat ekranda berilganlarni aks
hisoblanib. san’at va multimediva texnologivasi sohalarida ettirish usulini tanlashaa. shuninadek. tasvirnina ekrandaai
go‘llaniladi. Bundan tashgari namovish grafikasiga, ge- elementlari o‘lchamlarini, holatini o‘zgartiradi. bir jovdan
ometrik modellashtirishoa, arafik interfeyslarni lovihalash-  ikkinchi joyga ko‘chiradi va shu‘nga o‘xshash ishlarni ham
ga. animatsivaga va ko‘zga ko‘rinuvchi (visual) harakatli  bajaradi.
obyektlarni varatishga katta e’tibor berilmoada. Uch o‘Ichovli grafika kompvuter grafikasi tarkibiga kir-
Umumiv holda kompyuter arafikasidaai tasvirlar ikki  uvchi ena murakkab va kena agamrovli yonalishdir. Uch
xil ko‘rinishda: ikki o‘lchovli voki uch o‘lchovli shakllarda  o‘lchovli grafika bilan ishlovchi fovdalanuvchi lovihalash.
bo‘ladi. Ikki o‘Ichovli grafikaning dasturiy ta’minoti (X,Y)  obektlarni ko‘chirish, tovush va namoyish effektlardan foy-
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dalanish kabi sohalardan bilimlarga ega bo‘lishi kerak.
Kompvuter arafikasinina bu vonalishi hozirai kunda iadal
rivoilanmoada. Shu o‘rinda avtish iovizki dasturlash til-
larinina 3D obektlar bilan ishlash va ularni varatish buaun-
ai kundaai dasturiv mahsulotlarnina vizuallashishiaa sabab
bo‘lmoada. Bir aancha dasturlash tillarida ana shundav
imkonivatlar maviud bo‘lib. unda turli xil vizual turdagi
dasturlarni yaratish mumkin.

Grafik obektlarni dasturlash tillarida yoki tayyor maxsus
dasturlarda yaratishimiz mumkin. Asosiysi yaratilayotgan
tasvirning real holatiga ganchalik o’xshashligidir. Obekt
ko’rininshi, undagi ranglar uyg’unligi, tasvir o’lchami bu-
larning hammasi kompyuter grafikasining ganchalik
ahamiyatli ekanligidan dalolat beradi. Kompyuter grafikasi
o’rta maxsus va oliy ta’lim muassasalarida alohida fan si-
fatida maxsus reja asosida o’qgitiladi. Bu esa 0’z oldiga
kompyuter grafikasini o’rgatish bo’yicha dasturiy
mahsulotlar yaratishni talab etadi. Bugungi kunda bu kabi
dasturiy maxsulatlarning bir qanchasini ko’rish mumkin.
Lekin bu kabi dasturlarda offline rejimda o’rganuvchilar
o’rtasida mulogot qilish, fikr almashish va ragobatni
oshirish kabi tomonlarga e’tibor kam qaratilgan. Dasturdan
faqat bir foydalanuvchi, mustaqil o’rganishi mumkin, lekin,
u dasturda bir nechta foydalanuvchi foydalansa ya’ni mak-
tablarda yoki oliy o’quv yurtlarida guruh bo’lib, 0’z login
va paroliga ega bo’lgan holda foydalansa — bu darslikni
o’qish va o’rganish samaradorligini yanada orttiradi. Shu
boyisdan biz yuqorida aytilagan kamchiliklarni e’tiborga
olgan holda Leran Graph dasturini yaratdik. Bu dastur
asosan oliy ta’lim muassasalari talabalari uchun ishlab chi-
gilgan. Dastur 17 dasrlik, nazariy va amaliy topshiriglar,
foydalanuvchilar bilan forum va natijalarni grafik tarzda
ko’rish bo’limlaridan iborat. Dastur asosan 5 ta oynadan
iborat. Dasturga kirish oynasi, kalit Kiritish oynasi, login va
parolni faollashtirish oynasi, ro’yatdan o’tish oynasi va
dasturning asosiy oynasidan iborat. Dasturni o’rnatgandan
keyin, maxsus kod chigadi, dasturni faollashtirish uchun
shu kodni suratga olib, dasturda ko’rsatilgan telefon
ragamiga telegram orqali yuboriladi va admin tomonidan
sizga maxsus kod beriladi, kodni fagat bir marta ishlatish-
ingiz mumkin ya’ni dasturni o’chirib, qaytadan
o’rnatganingizda avvalgi aktivlashtirish kodi ishlamaydi.
Kodni faollashtirgach, siz dasturdan foydalanishingiz uchun
ro’yxatdan  o’tishingiz lozim. Yuqorida aytib
o’tganimizdek, dasturdan guruh bo’lib foydalanish mumkin
va ularning har biri 0’z muloqot oynasiga va 0’z natijalariga
ega bo’ladi. Dasturga login va parol bilan kirgandan keyin,
sizga tegishli bo’lgan ma’lumotlar va darslar ro’yxati
chigadi. Dastur dinamikasini ta’minlash, o’rganuvchini
yanada o’ziga tortish, har bir mavzu haqida ta’surot
qoldirish va effektivlikni ta’minlash magsadida html, css,
javascript, mysql, java kabi tillardan foydalanildi. Dasturn-
ing 0’zi JavaFX dasturlash tilida ishlab chiqildi. Dasturda
kompyuter grafikasini o’rgatish bo’yicha umumlashtirilgan
va chuqurlashtirilgan mavzular va kompyuter grafikasi tur-
lari: rastrli, vektorli, fraktalli grafika hagida batafsil
ma’lumotlar, amaliy misollar, topshiriglar va qo’shimcha
ma’lumotlar keltirilgan. Bundan tashqari har bir grafika turi
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bo’yicha ishlovchi grafik redaktorlarda ishlash, 2 va 3
o’lchamli tasvirlarni yaratish ketma-ketligi batafsil keltiril-
gan. Dasturni o’rganuvchilar kompyuter grafikasi haqida
to’lagonli  tushunchaga ega bo’lishlari va grafik
redaktorlarda rastrli, vektorli, fraktalli tasvirlarni yaratish
bo’yicha bilim va ko’nikmalarga ega bo’ladilar. Dastur
bilan tanishib chigsak.
Dastur asosiy ishchi oynasi

Login va parolni faollashtirish oynasi.
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Ro’yxatdan o’tish oynasi
i

asturning asosiy oynasi
(:7JGrapht 4

Bu gismda siz darsliklar bilan tanishish, boshga foyda-
lanuvchilar natijalarini ko’rish va muloqot qilish, natijalar-
ingiz grafigini ko’rish, dastur hagida tanishish kabi
bo’limlar bilan tanishib chiqishingiz mumkin.
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REZYUME

Ushbu maaola ikki o'lchovli va uch o'lchovli arafikalarni dasturlashni o'z ichioa oloan komnvuter arafikalarinina afzalliklari haaida
vozilaan. Buaunai kunda 2D va 3D kombvuter dasturlari ko'n. Ulardan hiri JavaFX dasturi. Ushbu dastur obyektlash modellari va ikki
o'lchovli, uch o'lchovli grafikalar yaratish uchun dasturlash tilidan foydalanishga imkon beradi.

PE3IOME

B craTbe TOBOpUTCS O MPEUMYILECTBAX KOMIIBIOTEPHOI I'paduKu B TOM 4HCJIe O NPOrpaMMUPOBaHUI IBYXMEPHOU U TpEXMEpHOM

rpadukn. Ha ceromusmHuii 1eHb cymecTByeT MHOKeCTBO 2D u 3

KOMIIBIOTEPHBIX nporpamM. OznHa u3 HuX nporpamma JavaFX. [an-

Has TIporpamMMa JaéT BO3MOXXHOCTb MOJCIHPOBATh 0OBEKTHI MOJIeNIel IBYXMEPHON M TPEXMEPHOH TpadKH.

SUMMARY

This article presents the benefits of computer graphics, including two-dimensional and three-dimensional programming. Today there
are many 2D and 3D computer programs. One of them is a JavaFX program. This program allows you to create object models and two-
dimensional, three-dimensional graphics using a programming language.




